Planificare calendaristica: Informatica si TIC, clasa a VlI-a

Model de planificare anuala la Informatica si TIC pentru clasa a VlI-a, o ora pe saptamana.

clasaa7-a
Unitatea de invatamant Profesor
Disciplina Informatica si TIC Clasa
Nr. ore / saptamana 1 ora Total anual

Programa scolara: O.M. nr. 3.393/28.02.2017

Anul scolar: 2026-2027

Nota: Pozitionarea perioadelor ,Scoala altfel” si ,Saptamana verde” este orientativa si va fi adaptata calendarului
stabilit de unitatea de invatamant, cu decalarea corespunzatoare a saptamanilor urmatoare.

Distributia anuala a continuturilor

a Vll-a

36 ore / 36 saptamani

UNITATE DE INVATARE ORE
Recapitulare si test initial 1
Editor de texte 5
Prelucrare audio-video 7
Aplicatii colaborative 7
Limbaj de programare 14
Scoala altfel + Saptamana verde 2
TOTAL 36

Planificarea pe module

MODUL| UNITATEA DE INVATARE CC;'I\,AEPCEITF:TETE CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE iINVATARE ORE SAPT. OBS.
M1 Recapitulare - Securitate in laborator; recapitulare si test initial. 1 S1
M1 Editor de texte 1.1, 3.1 Interfatd; gestionarea documentelor. 1 S2
M1 Editor de texte 1.1, 3.1 Text, imagini, tabele; editare si formatare. 1 S3
M1 Editor de texte 1.1, 31 Tehnoredactare, estetica si proiect. 1 S4




COMPETENTE

MODUL| UNITATEA DE iINVATARE AR CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M1 Editor de texte 1.1, 31 Aprofundare. 1 S5 R
M1 Editor de texte 1.1,3.1 Evaluare sumativa. 1 S6
M1 Audio-video 12,32 Interfata si gestionarea fisierelor audio-video. 1 S7
M2 Audio-video 12,32 inregistrare, redare, mixare, selectare si editare. 1 S8
M2 Audio-video 12,32 Tranzitii si coloana sonora. 1 S9
M2 Audio-video 12,32 Generice si proiect. 1 S10
M2 Audio-video 12,32 Aprofundare. 1 S11 R
M2 Audio-video 12,32 Evaluare sumativa. 1 S12
M2 Audio-video 12,32 Remediere. 1 S13 R
M2 Scoala altfel - Activitate stabilitd de unitatea de invatdmant. 1 S14 SA
M2 Aplicatii colaborative 1.1, 1.3, 3.1 Notiune, accesare si conectare. 1 S15
M3 Aplicatii colaborative 1.1, 1.3, 3.1 Facilitati si instrumente de lucru. 1 S16
M3 Aplicatii colaborative 1.1,1.3,31 Documente si prezentdri colaborative. 1 S17
M3 Aplicatii colaborative 1.1,1.3, 3.1 Publicarea si modificarea continuturilor. 1 S18
M3 Etica si securitate 13,31 Eticd; hacker/cracker; protectia impotriva fraudei. 1 S19
M3 Aplicatii colaborative 11,13, 31 Aprofundare. 1 S20 R
M3 Aplicatii colaborative 1.1, 1.3, 3.1 Evaluare sumativa. 1 S21
M4 Limbaj de programare 14,21,22,33 Vocabularul limbajului; mediul de dezvoltare. 1 S22
M4 Limbaj de programare 14,21,22,33 Date numerice; citire, afisare, editare, rulare si depanare. 1 S23
M4 Structura liniara 14,21,2.2,33 Instructiuni pentru implementarea structurii liniare. 1 S24
M4 Structura liniara 14,21,2.2,33 Aplicatii si verificarea solutiilor. 1 S25 R
M4 Consolidare 14,21,22,3.3 Consolidare si remediere. 1 S26 R
M4 Saptamana verde - Activitate stabilita de unitatea de invatamant. 1 S27 SV
M4 Structura alternativa 14,21,2.2,33 Instructiuni pentru structura alternativa. 1 S28
M4 Structura alternativa 14,21,2.2,33 Aplicatii cu decizii simple si imbricate. 1 S29




MODUL| UNITATEA DE iINVATARE CZ'L”EPCE;IE?ETE CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M5 Structura repetitiva 14,21,22,33 Instructiuni pentru structurile repetitive. 1 S30
M5 Structura repetitiva 14,2.1,22,33 Aplicatii cu repetari. 1 S31
M5 Structuri combinate 14,21,22,33 Algoritmi care combina structurile studiate. 1 S32
M5 Roboti virtuali 14,21,22,3.3 Implementarea algoritmilor intr-un mediu cu roboti virtuali. 1 S33 R
M5 Proiect aplicativ 14,21,22,33 Realizarea si prezentarea unui proiect. 1 S34 R
M5 Evaluare finala 14,21,22,33 Evaluare sumativa. 1 S35
M5 Remediere 14,21,22,3.3 Remediere si consolidare. 1 S36 R

Conform Instructiunii nr. 8/01.09.2025 emisd de Ministerul Educatiei — 25% din timp pentru consolidare,

aprofundare, aplicare si remediere.

Marcaje: R = timp didactic inclus in procentul de 25%; SA = Scoala altfel; SV = Saptamana verde.

Competente specifice

CcoD COMPETENTA
1.1 Editarea si tehnoredactarea de documente utilizand aplicatii specializate
12 Documentarea pe diferite teme prin utilizarea aplicatiilor audio si audio-video
13 Utilizarea aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipd a unor materiale digitale
1.4 Utilizarea unui mediu de programare pentru implementarea algoritmilor
2.1 Analizarea enuntului unei probleme simple in vederea rezolvarii ei printr-un algoritm
2.2 Construirea unor algoritmi elementari care combina structurile secventiale, alternative si repetitive
3.1 Elaborarea unor documente utile in situatii cotidiene folosind aplicatiile studiate
32 Elaborarea unor materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate
33 Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare, in scopul rezolvarii creative a unor probleme cu caracter aplicativ

Avizat, responsabil comisie metodica:

Avizat, director:




