Unitatea de invatamant

Disciplina

Nr. ore / saptamana

Planificare calendaristica: Informatica si TIC, clasa a Vl-a

Model de planificare anuala la Informatica si TIC pentru clasa a Vl-a, o ord pe saptamana.

Programa scolara: O.M. nr. 3.393/28.02.2017

Anul scolar: 2026-2027

clasa a 6-a
Profesor
Informatica si TIC Clasa aVl-a
Total anual 36 ore / 36 sdptamani

Nota: Pozitionarea perioadelor ,Scoala altfel” si ,Saptamana verde” este orientativa si va fi adaptata calendarului
stabilit de unitatea de invatamant, cu decalarea corespunzatoare a saptamanilor urmatoare.

Distributia anuala a continuturilor

UNITATE DE iNVATARE ORE
Recapitulare si test initial 1
Prezentari 5
Comunicare online 7
Animatii grafice 7
Algoritmi si Scratch 14
Scoala altfel + Saptamana verde 2
TOTAL 36

Planificarea pe module

UNITATEA DE COMPETENTE < s .
MODU iNVi\TARE SPECIFICE' CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M1 Recapitulare - Securitate in laborator; recapitulare si evaluare initiala. 1 S1
M1 Prezentari 1.1, 3.1 Interfata; creare, deschidere, vizualizare, salvare; structura prezentarii. 1 S2
M1 Prezentari 1.1, 3.1 Text, imagini si tabele; editare si formatare. 1 S3
M1 Prezentari 1.1, 3.1 Animatii si tranzitii. 1 S4
M1 Prezentari 1.1, 31 Estetica, ergonomie si sustinerea prezentarii. 1 S5 R
M1 Prezentari 1.1, 341 Evaluare sumativa. 1 S6
M1 Comunicare online 13,22,33 Posta electronica; elementele unui mesaj. 1 S7
M2 Comunicare online 13,22,33 Operatii cu mesaje; dosare si agenda de contacte. 1 S8




MODUII

UNITATEA DE

COMPETENTE

iNVATARE SPECIFICE CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M2 Comunicare online 13,22,33 Protectia datelor personale. 1 S9
M2 | Comunicare online 13,2233 Neticheta si masuri de siguranta. 1 S10
M2 Comunicare online 13,22,33 Aprofundare. 1 S R
M2 | Comunicare online 13,2233 Evaluare sumativa. 1 S12
M2 Comunicare online 13,22,33 Remediere. 1 S13 R
M2 Scoala altfel - Activitate stabilita de unitatea de invatdamant. 1 S14 SA
M2 Animatii grafice 1.2,2.2,3.2,3.3 | Etapele realizarii unei animatii si scenariul compozitiei. 1 S15
M3 Animatii grafice 1.2,22,3.2,3.3 | Interfata unei aplicatii de animatie; gestionarea compozitiilor. 1 S16
M3 Animatii grafice 1.2,22,3.2,3.3 | Editarea obiectelor si proprietatilor. 1 S17
M3 Animatii grafice 1.2,2.2,3.2,3.3 | Animatie 2D/3D si forme tridimensionale. 1 S18
M3 | Animatii grafice 1.2,2.2,3.2,3.3 | Realizarea unui proiect interactiv. 1 S19
M3 Animatii grafice 1.2,2.2,3.2,3.3 | Aprofundare. 1 S20 R
M3 Animatii grafice 1.2,2.2,3.2,3.3 | Evaluare sumativa. 1 S21
M4 | Algoritmi in Scratch 2.1,22,23,3.2 | Interfata mediului si instrumente de baza. 1 S22
M4 Algoritmi in Scratch 2.1,2.2,23,32 | Etapele rezolvdrii unei probleme. 1 S23
M4 Algoritmi in Scratch 2.1,2.2,23,3.2 | Aprofundare. 1 S24 R
M4 Algoritmi in Scratch 2.1,2.2,23,32 | Evaluare sumativa. 1 S25
M4 Algoritmi in Scratch 2.1,2.2,23,3.2 | Structuri de control: recapitulare si combinare. 1 S26
M4 | Saptamana verde - Activitate stabilita de unitatea de invatamant. 1 S27 sV
M4 Algoritmi in Scratch 2.1,2.2,23,32 | Etapele unui exercitiu algoritmic. 1 S28 R
M4 Structura repetitiva 2.1,2.2,2.3,3.2 | Structura repetitiva si reprezentarea prin blocuri. 1 S29
M5 Structura repetitiva 2.1,2.2,23,3.2 | Aprofundare. 1 S30 R
M5 Structura repetitiva 2.1,2.2,23,32 | Aplicatii. 1 S31
M5 Controlul animatiei 2.1,2.2,23,3.2 | Control prin structuri si de la tastatura. 1 S32
M5 Controlul animatiei 2.1,2.2,23,3.2 | Aprofundare. 1 S33 R
M5 Proiect aplicativ 21,22, 23,32, | Produs util realizat in mediul grafic-interactiv. 1 S34
33
M5 Evaluare finala 2.1-2.3,3.2, 3.3 | Evaluare sumativa. 1 S35
M5 Remediere 2.1-23,32 Remediere si consolidare. 1 S36 R




Conform Instructiunii nr. 8/01.09.2025 emisd de Ministerul Educatiei — 25% din timp pentru consolidare,
aprofundare, aplicare si remediere.

Marcaje: R = timp didactic inclus in procentul de 25%; SA = Scoala altfel; SV = Saptamana verde.

Competente specifice

CcOoD COMPETENTA
1.1 Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei prezentari
12 Utilizarea eficienta a instrumentelor specializate in scopul realizarii unei animatii grafice
13 Aplicarea operatiilor specifice pentru comunicarea prin Internet
2.1 Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru exersarea algoritmilor
2.2 Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerinte simple, corespunzatoare unor situatii familiare
2.3 Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a informatiei pentru rezolvarea unor situatii-problema
3.1 Elaborarea de prezentari folosind operatii specifice, pentru a ilustra diverse teme
3.2 Elaborarea de animatii grafice folosind operatii specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme
33 Utilizarea unor instrumente specializate pentru obtinerea unor produse utile

Avizat, responsabil comisie metodica:

Avizat, director:




