Planificare calendaristica: Informatica, clasa a IX-a, stiinte ale naturii

Model de planificare anuala la Informatica pentru clasa a 1X-a, specializarea stiinte ale naturii, o
ora pe saptamana.

clasa IX
Unitatea de invatamant Profesor
Disciplina Informatica Clasa alX-a
Filiera / profilul Teoretica / real Specializarea Stiinte ale naturii
Nr. ore / saptamana 1 ora Total anual 36 ore / 36 saptamani

Plan-cadru: OMEC nr. 4.350/2025

Anul scolar: 2026-2027

Nota: Pozitionarea perioadelor ,Scoala altfel” si ,Saptamana verde” este orientativa si va fi adaptata calendarului
stabilit de unitatea de invatamant, cu decalarea corespunzatoare a saptamanilor urmatoare.

Distributia anuala a continuturilor

UNITATE DE iINVATARE ORE

Evaluare si principii de programare

Prelucrari ale numerelor

Subprograme in Python

Introducere in POO

Tkinter

Fisiere text

Model liniar si clasa list

Generare sistematica

Wlwlojwlw N>l OO >

Sortari

Proiect si evaluare finala 1

Scoala altfel + Saptamana verde 2

TOTAL 36




Planificarea pe module

MODUL| UNITATEA DE iINVATARE CC;ILAEPCEI.;:EC"‘ETE CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE iINVATARE ORE SAPT. OBS.
M1 Evaluare initiala 13,23,33 Evaluare predictiva; recapitularea algoritmilor si structurilor de control. 1 S1 R
M1 Elaborarea unui program 13,23 Gandire computationald; date; analizd, proiectare, implementare, testare si depanare. 1 S2
M1 Reprezentarea algoritmilor 13,23,33 Blocuri grafice, pseudocod, limbaj de nivel inalt/scazut, interpretor de comenzi, interpretor si 1 S3

compilator.
M1 Testare si eficienta 33,43,53,6.3 Teste si cazuri-limita; erori; timp, memorie si notatia O; consola, interfata grafica si fisiere. 1 S4
M1 Prelucrarea cifrelor 12,22,32 Acces la cifre; addugare la stanga/dreapta; parcurgere si algoritmi de baza. 1 S5
M1 Divizibilitate 2.2,3.2,42 Divizori, multipli, parcurgerea divizorilor si proprietati numerice. 1 S6
M1 Numere prime 2.2,32,52 Test de primalitate; descompunerea in factori primi; consolidare. 1 S7 R
M2 Algoritmul lui Euclid 1.2,22,32,42 CMMDC prin scaderi si impartiri repetate; CMMMC. 1 S8
M2 Baze de numeratie 12,22,32,62 Transformarea numerelor dintr-o baza in alta; verificarea rezultatului. 1 S9
M2 Subprograme 15,25 Rol; def; antet, corp, apel; variabile locale/globale; mecanism de executare. 1 S10
M2 Parametri si rezultate 25,3545 Parametri; return; trasarea executiei. 1 S11
M2 Subprograme predefinite 1.5,35,55 Functii matematice, conversii si functii pentru colectii. 1 S12
M2 Aplicatie modulara 3.5,45,55,6.5 Aplicatie scurta cu functii proprii; testare si depanare. 1 S13 R
M2 Scoala altfel - Activitate stabilitd de unitatea de invatamant: atelier de gandire computationala. 1 S14 SA
M2 Introducere in POO 14,24,34 Clasa, obiect, membri, metode, biblioteci; clase predefinite. 1 S15
M3 Obiecte predefinite 34,44,54,64 Instantiere si accesarea membrilor unui obiect; mini-aplicatie. 1 S16 R
M3 Tkinter — elemente de baza 14,24,34 Tk, Label, Button, proprietati, evenimente si pack. 1 S17
M3 Date si mesaje in interfata 24,34,44 Entry, Text, get, MessageBox si validarea datelor. 1 S18
M3 Organizarea interfetei 34,44,54 Frame, Canvas, grid si place; identificarea altor clase/metode. 1 S19
M3 Fisiere text 14,24,34 Caracteristici; deschidere, citire, scriere, inchidere si transfer de date. 1 S20
M3 Fisiere in Python 34,44,54 open si TextlOWrapper; read, write, close; pregatirea si validarea datelor. 1 S21
M4 Aplicatie cu fisiere 34,54,64 Citirea, prelucrarea si salvarea datelor; tratarea erorilor. 1 S22 R
M4 Modelul conceptual liniar 1.1, 21 Lista; acces direct/secvential; stiva, coada si lista de frecvente; cu/fara memorare. 1 S23
M4 Clasa list 14,24,34 Creare, indexare, parcurgere; apartenentd, concatenare, multiplicare si relationare. 1 S24




COMPETENTE

MODUL| UNITATEA DE iINVATARE AR CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M4 Metodele clasei list 24,34,44 index, count, stergere, insert, append, copy si sort; alte metode adecvate. 1 S25
M4 Algoritmi de baza pe liste 2.1,3.1,4.1 Numdrare, suma, produs, minim, maxim si valori cu o proprietate. 1 S26
M4 Saptamana verde - Colectarea si analiza unor date de mediu. 1 S27 SV
M4 Liste — aplicatii 3.1,4.1,5.1, 6.1 Lista de frecvente; stiva/coada simulate; aplicatie interdisciplinara. 1 S28 R
M4 Generarea secventelor 12,2232 Valori cu proprietati si termeni ai expresiilor. 1 S29
M5 Siruri recurente 3.2,4.2,52,6.2 Generarea termenilor unor siruri recurente; aplicatii. 1 S30
M5 Consolidare — generare 3.2,42,52 Analiza, testare si aplicatii interdisciplinare. 1 S31 R
M5 Sortarea prin selectie 1.2,2.2,32 Caracteristici; implementare pas cu pas si testare. 1 S32
M5 Sortarea cu frecvente 2.2,32,42 Conditii de aplicare; implementare; avantaje si limite. 1 S33
M5 Metoda bulelor 32,42,52 Elemente adiacente; interschimbare; optimizare si comparatie. 1 S34 R
M5 Proiect integrator 3.1-3.5, 5.1-5.5, 6.1- | Aplicatie Python cu lista, subprograme si fisier/Tkinter; prezentare. 1 S35 R
6.5
M5 Evaluare finala 4.1-4.5,5.1-55 Evaluare sumativa; portofoliu; feedback si remediere. 1 S36 R

Legenda: R = activitate din rezerva curriculara (remediere, consolidare, aprofundare, extindere, proiect sau

evaluare); SA = Scoala altfel; SV = Saptamana verde.

Avizat, responsabil comisie metodica:

Avizat, director:




