Planificare calendaristica: Informatica, clasa a X-a

Model de planificare anuala la Informatica pentru clasa a X-a, matematica-informatica, 1 ora pe
saptamana in curriculum diferentiat, pe structura anului scolar 2026-2027.

clasa X
Unitatea de invatamant Profesor
Disciplina Informatica Clasa aX-a
Filiera / profilul Teoretica / real Specializarea Matematica-informatica (aceeasi programa se aplica la stiinte
ale naturii si la profilul militar)
Nr. ore / saptamana 1ora Total anual 36 ore / 36 saptamani

Programa scolara: OMECI nr. 5.099/09.09.2009
Plan-cadru: OMECI nr. 3.410/16.03.2009
Anul scolar: 2026-2027

Nota: Continuturile si activitatile de invatare sunt preluate din programa scolara. Pozitionarea perioadelor
.Scoala altfel” si ,Saptamana verde” este orientativa si va fi adaptata calendarului stabilit de unitatea de
invatamant, cu decalarea corespunzatoare a sdptamanilor urmatoare.

Distributia anuala a continuturilor

UNITATE DE iINVATARE ORE
Mediul limbajului de programare studiat 1
Elementele de baza ale limbajului de programare 4
Structuri de control 6
Implementarea unor algoritmi elementari cu aplicabilitate practica 3
Tipuri structurate de date. Tipul tablou 3
Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri 8
Fisiere text 3
Aplicatii interdisciplinare 1
Analiza eficientei unui algoritm 1
Aplicatii din viata cotidiana 1
Evaluare initiala, curenta si finala 3

Scoala altfel + Saptamana verde 2




UNITATE DE iINVATARE

ORE

TOTAL

36

Planificarea pe module

AR COMPETENTE . A .
MODUL| UNITATEA DE INVATARE SPECIFICE' CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M1 Evaluare initiala 1.1 Evaluare predictiva. Descrierea unui algoritm in limbaj natural, ca etapa initiala in elaborarea 1 S1 R
programului.
M1 Mediul limbajului de 1.2 Prezentare generala. Editarea programelor sursa. Compilare, rulare, depanare. Prezentarea 1 S2
programare studiat mediului de programare (facilitati de editare, de compilare si de rulare).
M1 Elementele de baza ale 11,12 Structura programelor. Vocabularul limbajului. Familiarizarea elevului cu notiunea de limbaj de 1 S3
limbajului de programare programare.
M1 Elementele de baza ale 1.1 Tipuri simple de date (standard). Prezentarea si exemplificarea elementelor de baza ale 1 S4
limbajului de programare limbajului de programare.
M1 Elementele de baza ale 1.1 Constante, variabile, expresii. Exersarea scrierii unor programe simple. 1 S5
limbajului de programare
M1 Elementele de baza ale 11,12 Citirea/scrierea datelor. Utilizarea intrarii si iesirii standard. 1 S6
limbajului de programare
M1 Structuri de control 1.1 Structura liniard. Exercitii de transpunere a pasilor unui algoritm in structuri de control specifice. 1 S7 R
M2 Structuri de control 1.1 Structura alternativa. Implementarea structurilor de control invatate. 1 S8
M2 Structuri de control 11 Structura alternativa. Proiectarea unui algoritm si implementarea acestuia. 1 S9
M2 Structuri de control 1.1 Structuri repetitive. Implementarea structurilor de control invatate. 1 S10
M2 Structuri de control 1.1 Structuri repetitive. Exercitii de transpunere a pasilor unui algoritm in structuri de control 1 S11
specifice.
M2 Structuri de control 11,12 Structuri repetitive. Folosirea facilitatilor mediului in depanarea programelor. Evidentierea 1 S12
greselilor tipice in elaborarea programelor.
M2 Implementarea unor algoritmi 1.1,3.1 Combinarea unor operatii elementare (pasi) pentru obtinerea anumitor prelucrari complexe in 1 S13 R
elementari cu aplicabilitate functie de scopul propus.
practica
M2 Scoala altfel - Activitate stabilita de unitatea de invatdmant: modelarea unor activitati cotidiene cu ajutorul 1 S14 SA
instrumentelor informatice.
M2 Implementarea unor algoritmi 1.1, 4.1 Exersarea credrii si aplicarii algoritmilor pentru rezolvarea unor probleme intélnite de elevi in 1 S15

elementari cu aplicabilitate
practica

studiul altor discipline scolare sau in viata cotidiana.




COMPETENTE

MODUL| UNITATEA DE iINVATARE AR CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.
M3 Implementarea unor algoritmi 11,42 Descrierea detaliatd a etapelor rezolvarii unei probleme din punct de vedere algoritmic. 1 S16
elementari cu aplicabilitate
practica
M3 Evaluare curenta 1.1,4.1 Testarea si analizarea comportamentului programelor pentru diferite date de intrare. 1 S17 R
M3 Tipuri structurate de date. Tipul 21,22 Tablouri unidimensionale. Activitati de formare a deprinderilor de organizare a informatiilor in 1 S18
tablou tablouri, prin exemplificari concludente.
M3 Tipuri structurate de date. Tipul 2.2 Tablouri unidimensionale. Exersarea scrierii unor programe simple. 1 S19
tablou
M3 Algoritmi fundamentali de 3.1 Cautare secventiald. Proiectarea unui algoritm si implementarea acestuia. 1 S20
prelucrare a datelor structurate
in tablouri
M3 Algoritmi fundamentali de 3.1,42 Cautare binara. Compararea unor algoritmi de rezolvare a unei probleme, in scopul alegerii 1 S21 R
prelucrare a datelor structurate algoritmului eficient.
in tablouri
M4 Algoritmi fundamentali de 3.1 Sortare. Proiectarea unui algoritm si implementarea acestuia. 1 S22
prelucrare a datelor structurate
in tablouri
M4 Algoritmi fundamentali de 3.1 Interclasare. Combinarea unor operatii elementare pentru obtinerea anumitor prelucrari 1 S23
prelucrare a datelor structurate complexe.
n tablouri
M4 Algoritmi fundamentali de 3.1,4.1 Sortare si interclasare. Testarea si analizarea comportamentului programelor pentru diferite date 1 S24 R
prelucrare a datelor structurate de intrare.
in tablouri
M4 Tipuri structurate de date. Tipul 21,22 Tablouri bidimensionale. Activitati de formare a deprinderilor de organizare a informatiilor in 1 S25
tablou tablouri.
M4 Algoritmi fundamentali de 3.1 Prelucrari specifice tablourilor bidimensionale. Exersarea scrierii unor programe simple. 1 S26
prelucrare a datelor structurate
in tablouri
M4 Saptamana verde - Activitate stabilita de unitatea de invatdmant: modelarea unor activitati cotidiene cu ajutorul 1 S27 SV
instrumentelor informatice.
M4 Algoritmi fundamentali de 3.1 Prelucrari specifice tablourilor bidimensionale. Proiectarea unui algoritm si implementarea 1 S28
prelucrare a datelor structurate acestuia.
in tablouri
M4 Algoritmi fundamentali de 3.1, 4.1 Prelucrari specifice tablourilor bidimensionale. Exersarea crearii si aplicarii algoritmilor pentru 1 S29 R

prelucrare a datelor structurate
in tablouri

rezolvarea unor probleme intalnite in studiul altor discipline scolare.




COMPETENTE

discutiilor purtate intre elevi, exprimarea si ascultarea parerilor fiecaruia.

MODUL| UNITATEA DE iINVATARE AR CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.

M5 Fisiere text 23 Definire. Operatii specifice. Evidentierea analogiilor si diferentelor dintre citirea/scrierea utilizand 1 S30
dispozitivele standard de intrare/iesire si fisiere text.

M5 Fisiere text 2.3 Operatii specifice. Exercitii de transfer al datelor din/in fisiere text. 1 S31

M5 Fisiere text 23,31 Operatii specifice. Exercitii de transfer al datelor din/in fisiere text. 1 S32

M5 Aplicatii interdisciplinare 4.1 Prelucrari statistice ale unei serii de valori. Calculul valorii unei expresii algebrice. Calcule 1 S33
combinatoriale. Determinarea unor marimi fizice dintr-un circuit electric.

M5 Analiza eficientei unui algoritm 4.2 Compararea unor algoritmi de rezolvare a unei probleme, in scopul alegerii algoritmului eficient. 1 S34

M5 Aplicatii din viata cotidiana 51,52 Determinarea situatiei scolare a unui elev. Balanta de cheltuieli ale unei familii. Determinarea 1 S35 R
salariului unei persoane. Evidenta operatiilor intr-un cont bancar.

M5 Evaluare finala 41,51 Testarea si analizarea comportamentului programelor pentru diferite date de intrare. incurajarea 1 S36 R

Legenda: R = activitate din rezerva curriculara (remediere, consolidare, aprofundare, extindere, proiect sau
evaluare); SA = Scoala altfel; SV = Saptamana verde.

Avizat, responsabil comisie metodica:

Avizat, director:




