Planificare calendaristica: Informatica, clasa a X-a, regim intensiv

Model de planificare anuala la Informatica pentru clasa a X-a in regim intensiv, 4 ore pe
saptamana: subprograme, recursivitate, siruri de caractere, inregistrari, liste alocate dinamic si
metoda Divide et Impera.

clasa X

Unitatea de invatamant Profesor
Disciplina Informatica Clasa aX-a
Filiera / profilul Teoretica / real Specializarea Matematica-informaticd, regim intensiv informatica
Nr. ore / saptamana 4 ore (1 teorie + 3 activitati practice) Total anual 144 ore / 36 saptamani

Programa scolara: OMECI nr. 5.099/09.09.2009

Plan-cadru: OMECI nr. 3.410/16.03.2009

Anul scolar: 2026-2027

Nota: Continuturile si activitatile de invatare sunt preluate din programa scolara. Activitatile practice se

desfasoara obligatoriu in laboratorul de informaticd, cu colectivul de elevi organizat pe grupe. Pozitionarea

perioadelor ,Scoala altfel” si ,Saptdamana verde"” este orientativa si va fi adaptata calendarului stabilit de unitatea

de invatamant.

Distributia anuala a continuturilor
UNITATE DE iINVATARE ORE
Subprograme 32
Subprograme recursive. Mecanismul de realizare a recursivitatii 16
Tipuri structurate de date: sir de caractere 20
Tipuri structurate de date: inregistrare (structura) 12
Lista, stiva, coada 8
Alocarea dinamicd a memoriei. Structuri de date alocate dinamic 24
Metoda de programare Divide et Impera 12
Aplicatii interdisciplinare. Analiza eficientei unui algoritm 4
Aplicatii din viata cotidiana. Evaluare finala 4
Evaluare initiala 4
Scoala altfel + Saptamana verde 8
TOTAL 144




Planificarea pe module

UNITATEA DE

COMPETENTE

MODUH - = CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE iINVATARE ORE | SAPT. | OBS.
INVATARE SPECIFICE : ’ : ’
M1 Evaluare initiala 3.1,41 Evaluare predictiva. Discutii despre activitati cotidiene si modelarea acestora sub forma unei secvente bine definite de pasi. 4 S1 R
M1 Subprograme 21,32 Declararea, definirea si apelul subprogramelor. Explicarea conceptelor referitoare la subprograme. 4 S2
M1 Subprograme 21,22 Declararea, definirea si apelul subprogramelor. Exersarea definirii si apelarii unor programe simple. 4 S3
M1 Subprograme 2.1,2.2 Transferul parametrilor la apel. Exersarea definirii si apelarii unor programe simple. 4 S4
M1 Subprograme 21,22 Transferul parametrilor la apel. Proiectarea/modelarea unor algoritmi si implementarea acestora. 4 S5
M1 Subprograme 21,22 Returnarea valorilor de catre subprograme. Testarea si analizarea comportamentului programelor pentru diferite date de intrare. 4 S6
M1 Subprograme 21,22 Variabile locale si globale. Evidentierea greselilor tipice in elaborarea algoritmilor. 4 S7 R
M2 Subprograme 22,33 Aplicatii folosind subprograme. Descompunerea rezolvarii unei probleme in subprobleme. 4 S8
M2 Subprograme 2.2,32,33 Aplicatii folosind subprograme. Combinarea unor prelucrari elementare pentru obtinerea anumitor prelucrari complexe in functie de 4 S9 R
scopul propus.
M2 Subprograme recursive 23,34 Mecanismul de realizare a recursivitatii. Descrierea metodei de rezolvare a unei probleme n termeni recursivi. 4 S10
M2 Subprograme recursive 23,34 Subprograme recursive. Proiectarea/modelarea unor algoritmi si implementarea acestora. 4 S
M2 Subprograme recursive 23,34 Subprograme recursive. Exersarea credrii si aplicarii programelor pentru rezolvarea unor probleme intalnite de elevi in studiul altor 4 S12
discipline scolare.
M2 Subprograme recursive 24,42 Compararea dintre implementarea recursiva si cea iterativa a aceluiasi algoritm. Identificarea unor situatii in care alegerea unui algoritm 4 S13 R
prezinta avantaje n raport cu altul.
M2 Scoala altfel - Activitate stabilita de unitatea de invatamant: discutii despre activitati cotidiene si modelarea acestora sub forma unei secvente bine 4 S14 SA
definite de pasi.
M2 Tipuri structurate de date: 11,12 Sir de caractere. Activitati de dezvoltare a deprinderilor de organizare a informatiei in diferite structuri de date. 4 S15
sir de caractere
M3 Tipuri structurate de date: 12,31 Prelucrarea unui sir de caractere la nivel de caracter, utilizand subprograme specifice. 4 S16
sir de caractere
M3 Tipuri structurate de date: 1.2,3.1 Prelucrarea unui sir de caractere la nivel de structura, utilizand subprograme specifice. 4 S17
sir de caractere
M3 Tipuri structurate de date: 12,31 Prelucrarea unui sir de caractere la nivel de caracter si la nivel de structura. Implementarea structurilor de tip sir de caractere. 4 S18
sir de caractere
M3 Tipuri structurate de date: 3.1, 4.1 Prelucrarea de text (cautarea unui subsir intr-un sir, transformari, delimitari cuvinte). 4 S19 R
sir de caractere
M3 Tipuri structurate de date: 11,13 inregistrare (structura). Implementarea structurilor de tip inregistrare (structura). 4 S20
inregistrare (structurd)
M3 Tipuri structurate de date: 1.2,3.1 Prelucrarea unei inregistrari/structuri la nivel de cdmp si la nivel de structura. 4 S21
inregistrare (structurad)
M4 | Tipuri structurate de date: 31,52 Prelucrarea unei inregistrari/structuri la nivel de structura. Determinarea situatiei scolare a unei clase de elevi. 4 S22 R

inregistrare (structurd)




UNITATEA DE COMPETENTE < P <
MODUII PR | CONTINUTURI SI ACTIVITATI DE INVATARE ORE SAPT. OBS.

INVATARE SPECIFICE : i : :

M4 Lista, stiva, coada 11,13 Listd, stiva, coada. Activitati de dezvoltare a deprinderilor de organizare a informatiei in diferite structuri de date. 4 S23

M4 | Lista, stiva, coada 12,1.3,31 Lista, stiva, coada. Alegerea structurii de date adecvate rezolvarii unei probleme. 4 S24

M4 | Alocarea dinamica a 11,21 Alocarea dinamica a memoriei (operatii si mecanisme specifice). 4 S25
memoriei

M4 Structuri de date alocate 11,12 Liste simplu inlantuite (definitii, utilitate). Operatii elementare pe liste inlantuite: parcurgere. 4 S26
dinamic

M4 Saptamana verde - Activitate stabilita de unitatea de invatamant: prelucrari statistice ale unei serii de valori privind mediul. 4 S27 SV

M4 Structuri de date alocate 12,31 Operatii elementare pe liste inlantuite: inserare element, stergere element. 4 S28
dinamic

M4 Structuri de date alocate 1.1,1.2,31 Liste dublu inlantuite (definitii, utilitate). Operatii elementare. 4 S29 R
dinamic

M5 Structuri de date alocate 1.1,1.2,3.1 Liste circulare (definitii, utilitate). Operatii elementare. 4 S30
dinamic

M5 Structuri de date alocate 13,42 Alegerea structurii de date adecvate rezolvérii unei probleme. Identificarea unor situatii in care alegerea unui algoritm prezinta avantaje in 4 S31 R
dinamic raport cu altul.

M5 Metoda de programare 31,42 Sortarea eficienta a unei multimi de valori aplicind metoda Divide et Impera (sortarea rapida). 4 S32
Divide et Impera

M5 Metoda de programare 3.1,4.2 Sortarea eficientd a unei multimi de valori aplicind metoda Divide et Impera (sortarea prin interclasare). 4 S33
Divide et Impera

M5 Metoda de programare 3.1,34,42 Cautarea eficienta a unui element intr-o multime ordonata aplicand metoda Divide et Impera (cautarea binara). Generarea unor modele 4 S34
Divide et Impera fractale.

M5 Aplicatii interdisciplinare. 4.1,4.2 Prelucrari statistice ale unei serii de valori. Calcule si generari combinatoriale. Determinarea unor marimi fizice dintr-un circuit electric 4 S35 R
Analiza eficientei unui serie/paralel. Aplicatii din genetica. Analiza eficientei unui algoritm.
algoritm

M5 Aplicatii din viata cotidiana. 51,52 Evidenta cheltuielilor la intretinere pentru locatarii unui bloc. Evidenta operatiilor cu conturi bancare. incurajarea discutiilor purtate intre 4 S36 R
Evaluare finala elevi, exprimarea si ascultarea parerilor fiecaruia.

Legenda: R = activitate din rezerva curriculara (remediere, consolidare, aprofundare, extindere, proiect sau
evaluare); SA = Scoala altfel; SV = Saptamana verde.

Avizat, responsabil comisie metodica:

Avizat, director:




